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Ce este creativitatea si de ce

este importanta in educatie?
CE ESTE CREATIVITATEA
Cand vorbim despre creativitate, ne referim la actul de SI DE CE ESTE

a transforma ceva nou si imaginativ in realitate. Este IMPORTANTA iN
vorba despre capacitatea de a percepe lumea si faptele EDUCATIE?

in moduri noi, de a gasi tipare ascunse, de a face et
conexiuni intre, cu o prima privire, fenomene fara
legdtura si de a genera solutii, ceea ce se traduce in
doud procese, gandirea si apoi producerea! CE ESTE PROCESUL
Urmand Dictionarul Oxford, putem impdartasi o alta CREATIV?

definitie a creativitatii ca ,,folosirea imaginatiei sau a
ideilor originale pentru a crea ceva; inventivitate".
Conform Cadrului EntreComp, creativitatea ca
competentd este abilitatea de a ,Imagina viitorul. GANDE$TE LIBER
Dezvoltati o viziune pentru a transforma ideile in
actiune. Vizualizati scenarii viitoare pentru a ajuta la
ghidarea efortului si a actiunii”.

Creativitatea Incepe cu o baza de cunoastere, invatarea SFATURI PENTRU A VA
unei discipline si stapanirea unui mod de gandire, cel al

gandirii creative. ,Gandirea Creativa” se refera la STIMULA CREATIVITATEA
capacitatea de a crea ceva nou datorita procesului de

structurare a informatiilor legate de un context social
si cultural in care individul este inserat.
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Gandirea creativa ar putea
insemna conceperea de noi
modalitati de a indeplini sarcini, de
a rezolva probleme si de a face fata
mai multor provocari. Este vorba
despre a aduce o perspectiva
proaspata, si uneori destul de
neortodoxa, in munca ta si include
analiza, deschidere la minte,
rezolvare de probleme, organizare
si comunicare. Acest mod de
gandire poate ajuta departamentele
si organizatiile sa fie mai

productive.

Potrivit lui Graham Wallas (Wallas, 1926), procesul creativ trece prin 4 etape:

Pregatirea. Corespunde momentului in care formulezi o problema sau intrebare si te

gandesti intens la ea. Este pe deplin constient si implica partial cercetare, partial

planificare, partial intrarea in starea de spirit si atentie potrivita.

Incubarea. In cazul in care colectezi informatii si activezi inconstient procese de

analiza. Aceasta etapa, potrivit lui Wallas, are doua elemente divergente: unul negativ,

in care nu deliberam in mod constient asupra unei anumite probleme, si cel pozitiv, in

care o serie de probleme mentale inconstiente, involuntare. evenimente care au loc.

[luminare. Apare atunci cand

raspunsurile incep sa apara spontan.

Toate elementele adunate in timpul
etapei de ,Pregatire” si apoi plutite
liber in timpul ,Incubatiei” incep
acum sa se afiseze intr-o noua
formatiune luminoasa.

Verificare. Permite evaluarea ideilor
care au aparut si testarea validitatii
sau eficacitatii acestora. Verificarea
este efortul constient si deliberat de
a testa validitatea ideii si de a o

reduce la o forma exacta.
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In zilele noastre, este destul de obisnuit sa auzim in cercurile educationale si de afaceri
expresia ,Thinking outside the box”. in era digitalismului si a algoritmilor, este o
expresie care atrage o atentie semnificativa si se traduce prin gandire creativa, libera si
in afara cailor calcate. Nu este ceva nou de la originea sa in 1969, unde exista o anumita
controversa cu privire la originea sa. Exista doua versiuni, una a lui John Adair, care a
popularizat termenul cu puzzle-ul ,cele 9 puncte” si cealalta, a lui Mike Vance, care,
potrivit acestuia, 1-a folosit anterior intr-un grup de training in consultanta corporativa
la Walt Disney. .

e L . Puzzle-ul cu 9 puncte consta in a
cere participantilor sa leaga toate
. L b punctele urmatoare ale imaginii cu

doar patru linii drepte.

Dupa cum puteti vedea, solutia poate fi
rezolvata doar prin marirea viziunii in afara
patratului format din puncte, gandind ,,in

afara cutiei”.

. Crede in tine

. Practicati in mod constant
. Ideile au nevoie de o voce
. Uita de limitari GREAT
. Singurul esec este sd nu incerci JOB i
. Concentrati-va pe calitate, nu pe cantitate

. Fii curios si cauta inspiratie *

. Setati parametri pentru a va concentra

=)/ 4

ideile

. Cautati inspiratie in locuri neasteptate
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